



OCN の ADSL^_：/ と高逋 







デビュープライス、 

おトクな期間クーンと延長! 
4月まで。 


















































































レアものゾクゾタスペシャルプレゼント 
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ープレゼント / ^ 

■を1台プレゼント 


Xbox モニター プレゼン ト 


匾秀賞4名には Xbox 本体 






















































日本での®擬されいよい 
よ M まで1力月を切つた Xbox, 


i 常務が語り尽くす Xbox のこれか S 


. 供らとしては、； 
きさが話題になって 


りますし、ハート•デイスクとイ= 
ネット端子も播準装備されてい: 
それで34800円なら、負 _ 


8■は最いと思います。"大きい 
/てき ことだ-といラふラにな 


ギリギリの価格 


月22日に本体が発売される。それ それで、何が起きているかという 

なら「ゾロ目でどうだ！」と思った と、人に自慢できる、とんがったよますね0 

. . . うに見える商品に対してすごい需要尤南でし J 

があるということなんです0たとえ ナップじや式 


•ライガツプも56¢©ゲ 
，ては、かなり膝してい 


その② 

としては.かなり tt 険的な通格; s ^ ^ ^ '' ^ スフレイ' fh •「上.!'-ムシアターが a なにかしらのタイトルをリリース 

たったのて: j なぃかと a 負してぃ大2いしとはいいしと/！:!!もの:！こ,.'%ぃて六 u/.- xboxi- してぃきますよ。额のところ • « 
す。 一八一 ra^wcsw® りと？ しても、人に自慢できるような»品初にたくさん出して板、て、あと u 

実思，海外のほうはすでに 大5«最近になっていろいろな追ぃ になりうるポテンシャルを■持ってる 何もなぃ、というのがぃちばんつま 

表されていたのですが （》Bi)、 風が吹きはじめてきたなということ ように思うんですよ。 らないですから。お店に行って 

'まの為替相場を考えると39800円 は実想してぃます。たとえばテレビ -—XDOX% 持つことがステータス 「あ、また新しぃタイトルがある. 

ぃう aws# 妥当だったように思の貢ぃ替え翻。 になるというわけで m とぃう楽しさみたいなもの«作って 

ます。だけど、供たちとしては、 たまたま Xbox が発充されるのが、大滿ゲーム第界の人 UXbox を見ぃけたらなと思ぃます。 

_きるだけ多くのユーザーの方に 冬季オリンビック(ソルトレークシ て「デカイ」とか ri ぃ j とか、否一となると、今後について 

JOX の魅力を体移してほしかった。ティー)があり、日韓共催でサッカ 定的なニュアンスでおっし ■» ■るじゃ なさそうですね C 

ーワールド杯が聞值されたりと，史 ないですか。でも. 一« の方に市場大浦北米では年末で150万台を光 
上まれにみ5イベントがある年にな 調査をすると、みんな Xbox を見て り上げましたが、僕たちはハート-が 

った。つまり、かなりの高 t 俺率で 「おっきい」って言うんですよ。決 受け入れられたことが成功だと思っ 

テレビの買い替えが促進され、してネガティブじゃない。プロレス ているわけではないんです。いちば 
HDTV が普及する可能性があるわけ ラーを見て「大きい」というのと同ん気にしているのはアタッチレート 
です。そうす5と、 Xbox のよさが じ感覚です。 なんです(※啦)。じつは、 Xbox に 



史上最強の問時発売ソフトラインナップ7 


大浦常務が誇る. Xbox 同時発売ラジオフ i ーチヤス!.（セ微狂ど. 
ソナツ1£タイトルス 5E メーカーがこぞって人気タイト 
というちの多^^る p となてら' ルを投入!^ているのが特徴だ。各メ 

(テクモ） S r09 鬼武者 J (カプフトも&ずみくす J など3タイト 
fen アフォースデルタ m ルを発売。パラエテイだラ 

デミ右'' Tjsrf ジ奪^ち成/トインナ s/ プに目移りがしそう。 

== IMsT ■ ! 1 

mm- ^ 















『Xbox とい 5 固い箱の中に隠された 
やわらかさと広がりを体感してほしい』 











!016; 
















Xbox 発売 1 C 合*)せて届關される ぶ；^ ^二= 
ぶたつの流通_略を賴する，！ SHH . SS 忌三ょな 



tv ゲームビジネス協議会 

ゲ ■ WlflBl 2 チェ■ン I :よる餌キヤンぺ■ン 


し、そのポテンシャルは +»■ 
と®じているんです j 















































匾れ fc ゲ-ムの企®にチャンス*与ぇる 


てくれ5プロジェクトを荚^した。ない J なんて事®が进けられるわ •マイクロソフトさんとは、以前：:; 

シャパンデジタルコンテンツ似下け。つまり，今回のプロジェクトはから Xbox という優れたハードを仲： 
JDC) と共向で、 Xbox 向けのファ中小の 8HI なメ••カーに道を拓いた立ちにして何かごいっしょにお仕事：；； 
ンドを絲したのだ， ものともいえるのだ。プロジェクトができれば、というお括はしていま i!i 

優秀な Xt)OX のプ□ジエクトを主*する扣〇の小谷靖氏にぉ g した。関発環境に優れてぃ 5 Xbox :: 
には倍 lift く^ ISI Tn ど を幻ってきたぞ‘ （ru. 中， KW 

iujts し祕く交肺していく r 細 j デジタルコンテンッ麵が* 3 な興味を示してぃるのです：; 


Xbo) (向けフアンド•プ□グラム； gi 号プロジエクト決定 [ 

いよいよ船出をする Xbox。 とは てくれ a プロ VT々lv*S 明し* •_ A-I.M 

いえ「あとはすばらしいソフトを有 
つだけ丨」とはいかないのが、ケ- 
ム作りの 難しいところ。 ご存じの J 
うに》ハードの性能がるにつ才 
開発黄のほうも高 MM 匕しており、3 

う簡単にはゲーム開発ができないと im * ibww /*NXJS«UI.»/IS 社 fit デジタルコンテンツ K 

いうの賴状だからだ。 r オレに資 ■ファント，というと聞きなれない却^として、 ® 倘【挪名 
金さえあれば……」とは、ゲーム制方もいるか«しれないが、簡単に説ートを行ってきました。通常こ<7 
作に携わった者であれば、誰でも一明すると' 優れたコンテンツに対し資金供給だけになりが* 

度は抱く想傾だろう。 て、事前に資金を供給してくれる形ですが、当社の場合は、企 

Xbox はそんな制作者の夢を叶え想のこと。もちろん、そのコンチン積®19にアドバイスしてい 
ツ^成した暁には、資金の投資先 どのコンテンツに資金 

に対し一定のフィードバックは必要かは'うえプロジ 
開発者にしてみれ集し、巌暹なる g の結： 

絶対の自信がある る。当然、その審査はズ .. . 

て雕に*手でき ぐ舰みのなぃプロジェクトに* 贼〇 
金されることはまずない。 イ ーi 

| JDC 的嫌している-東京マルチ と。4 

メディアファンド■は、すでに第7回 
を数ぇる。ゲ-ムファンに射ぬ^， 

を挙げると、グローバル • A •エンI 


『シネマステーシヨン S 10で、 

を h サラウント，体感してみ6/] 


■が_されたのです_!と〇 




、ので、 US 版の 























































Q ィ-サネット端子 

本体後#め < ーザ诼ッド嫌子 : 
OBASE-T/1.00BASE-TX に対 
JJ5 す5’ネットワ」クポ -fh だ i パソ p 
ンで利でい态〇 N 女二■ブ) 
俩$使うことができる。： 

100 BASE-TX 時のデータ転送 
速度は最大 1.00Mbps で、 ADS 
や光:ファイバー (FTTH) を利用した 
ブロードパンドサービスにも余裕で 
対応してぃ_がう卿。 

Q ビデォェンコ-ダー 

XI3PU で描面した映像データをテ 
レビに表示する信号に变換すると t 
う作#を行う。ハ你ジョン索デォ攉 
号 ( hDtv > の出力，紀^ポレて券 
り、これまでめゲーム瘡とは次元め達 
う緻密で美しい画像を表示できる。 

Q メモ k 

Xbox には 64M バイトのメモリが 
搭載され5。飞©ダモリば t(MA とい 
う方式によって、演算作業時のデー 

遽_^^ : 

儀.” 「，，， H 

___ 

XGPU の描画作業時の描画データ 
: 两慷領域となるビデオメモリの双方 
に利用され5という、 fc いへん便利 

八-ドディスクは2棚？ IHHIH JK* 版の KB ユニットを見ると？ |- 

WestemDIgital 製と Seagate IWMH 北米版の電源ユニットは，爾圧|| n • 

な機能を持ってい-る。 CtlC よりチ 

クスチヤーの制限も少なく、美レい 

メモリのデータ転送速度は 6.4G 

■ ■"ぐ'-,. 

£：：： 通 L__ -« i 1 




ベ'てのチップが SB 全に独立してい 日本だと昼に！*そべ〇てプ 

るので、お互い負担になりません。レイ.し fc り、あぐ6をかいて片手 K~-» n 

2D しか表現てきなか.'たて, S んたりし:;-すよ C そういう '■ 

^ゲーム性の幅が広がっていきま.したんです6日本独自のゲーム文化 ■''■Ml-：- ..*^1 

U たよね。それ._と同 iJ ように、サウを米国本社に 脱 明して、理解して LsiV M ^ 







5.1 ch サラウンドシステムでゲームが変わる？ 























戦国 SLG の王道、 
今度の初陣は Xbox 。 
















クターの能力分析などはもち 
ろん、複雜になったステージ 
はマップ付きで完全攻略。ア 
イテムの位置もしつかりわか 


責任編集の本 
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『ダブル•スティール』の魅力と 
Xbox の驚異のパワーとは？ 

北米版、そして日本版 r ダブル.スティール j の 使いこなせない hssj 
開発を終えたぶんか社ゲーム開発事業部にィン ゲームが作りやすいと 
タビューを敢行。 r ダプル•スティール j の闋娜 

—グラフィックを見ると、すごいです 《M 
かいというか嫌密というか。 Xbox のすごさはど 

のようなところにあるのでしょうか。 7JvE3 ^~c/S r 

たときに、とにかく S ぶんか社ゲーム開翔 
的ところに『ダブル•スティール j の((瞬! 



ごろから開始されたんですか？ 永谷 Xbox が世に出てき力 

破したのが2000年の秋くらい い、ポリゴン数が多いとい 

:だ Xbox の機材がなくて、しよ ような話題ばかりでしたよ 

/コンの上で明 BE していました。 数はたくさんでます。けれ 

声届いて本格的にスタートしたのは去 柔軟性が高いところですね。いろんなことがで から。アートワークの面では自由に関発できま 

きるハードだというのがわかってからは、ポリ す。 グラフィッカーとしては楽しいハードですね • 

; •ームは何人なんでしょうか？ ゴン数を出すことを目指す方向性というのをや 一精密に描いても削る必栗がないとか？ 

めて、柔軟な機能を使ってほかと違った絵を作 


>ないと思われるかもしれま 
»まわりなどで独自のツール 



うというアブローチに 変えまI 
19にできあがったもののポリゴ 
したことがないかもしれませ A 
!：えば奥のほうがぼけて見える 


す。でも滅らすのはムダなことを 


明るい部分をまぶしく輝かすグロー エフェクトな 


ど<0%果が' Xbox つてすごいなつ1 
に直結していると思います。はじ《 
がほかの開発メーカーと違つたんで_ 


J ゴン数をいうと、 部分だけですね。基本的 

f ん。それ以外の、 こういうものを作りたい 

L る被写界深度や、 いという点に関しては妥協をしな<ていいとい 




—実際に Xbox で開!!をさ 
もたれましたか？ 

永谷 まず柔軟性が高いということ。たとえば 
これまでのハードは、ポ y ゴン数のビーク性能 
を高める股計をとるかわりに、機能の柔軟性が 
おろそかになるとい5ことがよくありました。そ 
の点、 Xbox はま g 常にフラットで 











成された Misiwi が整つ 
す。プログラム的な点だけじゃなぐアートワー 
クに関してもパソコンと Xbox を、 級させやすか 
つたです。それでいてパソコンの持つ制約を切 
り払つ TXbox に特 ffc した!*能がきつちり作り込 
まれているんですよ。パソコンみたいな柔軟性 
を持ち、なおかつゲ■■ムコンソ••ルとしてのビー 
ク性能をた* S 出すためのライブラリーも用意 


—r ダブル•スティール j つてすごくマップが広 
いじ》ないですか。でもプレイ中に読み込みが 
ぜんぜんないですよね。 

永谷 じつは、ゲームのプレイ中に裏でマップ 
を嫌み足すような、 * つた作りはしてないんで 


永谷 ゲームの自由度が高すぎるので、ショート 
カツトに気付いてくれないかもしれないですね。 
で捜してみるといろいろあ5んですよ。たと 
えば◎©がXXに：#じていたりして！ 

山口本当はなくてもいいところにショートカツ 
卜があったりして、マップ作りはそういう面で 




料、ん打ょもし次回作かあるとしたら、そう 
いう部分をもっと活かしたゲームにしたいです。 
—マップといえば、街中にあるオブジェクト数 
永谷 3D スタジオマックスというツールを使っ 


桐を町中に何個も何個もコピーして、それで4万 
個くらい壤せるものを作って持ってくるんです。 
ゲームに乗せるためにプログラマーは相当苦労 
しましたが、やればできてしまうというのも 
Xbox のすごさですよね， 


16じてどんどん小さく 
とえばマップの上に* 


なのはクルマに比べればタダの箱、タダの 
あつて形は大して重要じやないんですよ。 
そういうオブジェクトは精度を落としてドンド 
ン转くすることができるんです。精度とデータ 
サイズのトレードが典常に広いレンジにわたつ 
て挪できるという点が、 Xbox がパランスの取 
れたやりやすいハードという軸でもあります。 
——これだけ広大なマップを作るのは大変だつ 
たのではないでしょうか？ 

山 □ それで毛、こ 


|でゅっくり走ったら 
- «つと広く®じるで 
しょうね。関発まえに実除に香港に行つたんで 
すけど、本当に雄然とした街でつぎはぎだらけ 
つて印象を受けました。本作では、実！祭の香港 
とほとんどいつしょのところ*ありますけど、 
香港のマップとしておいしいところをセレクト 

—街のいたるところにショートカットポイント 
がありますよね。「えつI?」つてところに。 

山口そういうところがたくさんあったほうが 
自由度が高くなると思っていろいろ作りました。 


さだとは思います。 永谷 今回のプロジェクトは当初から Xbox に焦 

でも密度がすごいか 点を絞っていました。アメリカのゲーム機ですか 

6アメリカの市場で*注目されたいといラ考えが 
あり、ジャンルを考えたときにやはりカーアク 
ションが最初に頭に浮かびました。いままでも、 
たとえばプレイステーションの rDriverJ という 
カーアクションがアメリカで非常に充れたんです 
よ。でもそれとまったく周じじゃ芸がないだろ 
うと。それならミッションによって作載内容のパ 
リエーションをたくさん用意してやろうと。結果 
としてお16しろいミッションもあれば、わかりづ 
らいミッションもあって、その点でまた U りな 


——ゲーム性を見てみると' m 


谷そうですね。たとえば後半ミッションでは 
:い地下道を進んだりリフトに乗ってジャンプし 
り、往年のアクションゲームのようなミッショ 








いゲーム内容、そして主演を務める— 1 示し'た。それが『幻魔鬼武者 J だ c 
のが金城武という話題性もあって_^壤なに止まらず、新':®^ 
か、100万本を出荷: r«S と t は本導入、鼸易度の败など、■ 1 &ま达 
•，ド作吃な今た。-げか物万大受けを，_まな要素が加味された。未体験の: A 
:垣翅、らか、難易度は低ぐ 誰で^? も.专ろん、物到なかっ 遂靈 
-も^にプ.きク y.-7fe4_»^ イ 












i 幻麻 鬼武者〗めおもし in れ親しんだものといえるだろう。 

5.さは、.どのよ、うなとこる,にあるの しかし、この-夕■イ•プのゲームをプ- 



































!f 

a 戸時代を背景に 
歌舞铵撥者を揺って 
観客を魅豸03” 


















































/ ^C^tBui Games SftBdaJ ^ OS 


ここはみんなで一致団結。 
ヨソモノネズミを追い払お〇 ! 
















の中をくまなく移動して 
ヨソモノネズ s を見つけだせ i 

_昏 

氣も想 


つい I :覜! 

移勖中，ヨソモノネズミを発見し -CHECK 


ヨソモノネズ5に合わせ、 


>ンを押せば発見になる。すハ 
1す n ぱパトル開始だ。 


。 ま=はサーチか5/サーチ 


m^nm 

義 篇® ョソモノ捜しに東奔西走 :三 '*'” 

iiliiMH ゥ n _H 

BEmI \ 

Si9i 馬^！ 

淡， S™Si 

グル-プとパトルが行えるぞ。 maSm^mmSm9 I 


移動中にはこんなことも… 


IfeBlllM^Ll 

:!こ 5 ヘ^ g © 

Imi 


電車がレールの上を走るように、 裏いと C 
ゲーム中、アポロは見えない線上を 置れる 
移動する。ある程度移動するとルーネザ： 

卜選択が出現するので進行方向を通 ^: 
ぼう-また，行く手をさえぎ sg は， *«i ： 
ダッシュを使えば粗け上がれるのだ。 5| j 


フィールドにIIいて®るツポやゴ 
ミ箱など、特定のものはアポロ自身 
でなく仲闉のねずみに調べても55 



















ねす丑くす 























発売まえのクルマを操れるぞ!! 

































































費量麵え紐酬なサウンドが生 e 
韆上®サウンド•アドベンチヤー！ 



mmmtmmmmrna 














































































































ゲーム戰略の全貌！ 

























































US 7 イク:!ソフトル _ ツク！ 




























Mfws^ 


—JJ ^ U U セガにぉぃて、 7-f>^y^8Wt 

や各タイトルをどうやって売ってい 

^ r \ n c=y くべきかなどを総括している前田雅 

: 少 H'EiE 




二なるあのゲームの話題など、ここでし 
か読むことができない_ 情報をお届けしよう！ 

1B12 

r^^^HDrp| 












セガフアンの気質に合う八ード 
セガにできることがあればサポートします! 


数のプラットフォームで同時に発売 ないですね。 1 

ヶ m T 1 r _ 

Iすことになると思います。 ONLINEJ と rsegaGT 2002 J を発 H W ' ''' I .セットフジゎューぅ 

表させていただいておりますが、も| ガンヴァルキリ- 


： ! J 


——マイクロソフトさんとぃつ.しょ 

‘こァ-ヶ-ド用 Xb . 

同開発されてます《 

ラフイツク能力のおかげですね。従 

来のコンシューマーはもちろん、通前田欧米はもちろんですが、日本| 

常のア-ケ -KSS よりもグラフィでも f 読したぃですね。そう考える 
!ツク表示能力が高ぃので、開麵と!と、ホントにかなりの橄を制作し 

しても非常に作りやすぃし、作りがてますよ taoXbox ばっかり作りす| - 

|ぃがある。アーケードならではのパぎですかね？澳） のハードもすごく死れ1 

マンスを出すことができるのアメリカで成功した勢い* ぃっぱぃ充れた。現状〇 

B が識となっぜひ日本で!^ 1 Iを考えた齡、あともう少しコスト|う。でも日本のゲーム文化は欧米と 

んですが、播極〇— -ダウンを図ってそのうち雖も下がは違うじゃ;{一 . 

-し’— . 一一 るだろうから、そうなればまたハーイクロソフト 



ソフトもIですよね。 xbo) (はアメリカだけで| g 
:欧州でもまず成功するでしょ (□ 

は達うじやないですか。だから、マ 


ドのことを考えなくていい、という 
のは、ある意味ラクではあります！ 


一家庭用ハードメーカーを辞めて、 

ソフト専業のマルチプラットフォー ドが売れる。あと2年ぐらいはそれ|しては、「日本、がんばれ！」です。| 
ムになってみて、いかがですか？ なりの兹り上がりになるんじVない r 何が何でも、がんばってほしい！」 

前田当たり前のことですが、ハー|かと思うんですよ。 と狭)。 

■ドがひとり勝ちしてし|—— コンシューマーハ_ドメーカー 
アト-パイスなど 

I 前あたりは、買し'»えが起こって_ 


,とするところだと思うんですが？ 益がでなくてもいいからこの時期に前あたりは、«し啦えが起こって市|期®ポクらは事1«があって) KI し| 

前田そうですね、ネットに明してあれをしなければならないとか、そ财グッと冷えてしまう。とくにヨてしまったわけですから、アドパイ 
言えば、セガはすでにかなりのノウういう余分なことを考えなくていい 一ロッノ fr は、ブレイステーションスなんてとても澳>。 

ハウを持っております。しかし、コ じゃないですか。このジャンルが不 2の切り替え時期はソフトもハード 1年を通じて、適切な時期にビッ 

ンシューマー市場全体を見た場合' 足しているから^して作って投入も売れなくなった。一度市場が下がグタイトルをドンドン投入してい< 

「まだこれから j という雰酿ですよする蝴もなぐ自分ら糊意なジ|ってしまうと、それを持ち上げる 
Iね。早く r コンシューマーでネットゲIャンルで勝負できるわけですし。 にはモノすごいエネルギーを必^ 

ームをする」といラことが当たり前 マイクロソフトさんとはお互いパ要とするんです。業界全体の問_ 

になるインフラを整えてほしいです 0 —トナーだと思っておりますので、題となってくるんですよ。I 

とはいえ、我々はそこで足路みを 非常にいい閲係でいますよ。； 1 

していられないので、 Windows で らも協力しあつ— . 



小 !: mm 

，ロソフトとい5：( 


ズとして r クレイジ- xx XJ なんて /MDsncmk 

いうものとか•あと、 xbox のブロ- r.f： 

ドパンド戦略に S 献しそうなタイトル I ' Vrj— :ち 7 け，…丄,V 

も稿投的に出していきたい。ネットワ 
力を持った会社には、いろんなことを ストで実現でぎなかったことをぜひ実 ワーク機能 ft 明載されているのがいち 

期待しますね。ヴチとし.ては、 Xbox 現させてほしい•ネットワークゲーム - ---- 

でタイトルを出すときは新しいものを か5、も5少し広げたネットワークエ 

や fct えぱクレイジー!/リ_ ンターテイメントの展聞を期待！ 


>っ5や5: 



多くの人に楽しんでI 
ISIICTPHANTASY STARONL 

プレイが快適にできるよ5な、； 
のネツトワークサービス体制が!* 






















触れば触るほど味が出る 
技術者魂を揺さぶる高性能八ード1 


Iゲームの枠にとらわれず、幅広く 
いろんなジャンルに挑被しているワ 
ウェンターテイメントは、コンシ 



いラと、やつばりよくなかったと思 


あのタイミングで出さなければなら 
ないというのはあつたんですが、ボ 
ク個人としても、直接開発を担当し 
,た者もやっぱり納得していない。そ 
ういう納格していな t 搬を、 Xbox 


でも、やりたいことをいきなり全 
部入れてしまうとそれぞれが薄くな 
つてしまうかもしれないので、アベ 
ンドディスクのような形でいくつか 
に分けて発売することにしたんで 


アーケードのレースゲ_ 

作っていたせい毛あって、 

ーマーなんだから違ラも0 
いうことを意费しすぎたのかもし: 
ません。今度の rsegaGT 2002 J I 
** どおりに、「走って気持ちい t 
ものを自指します。 

—— (THE HOUSE OF THE DEA 
3J のほうはいかがですか？ 


それからこれは個人的なことなん 
ですが、最近、家のネット環境を 
ADSL にしたんですよ。やっぱりモ 
デムのときと感覚が変わりますよ 
ね。いままで tt モデムでビポポとつ 
i して、|なげて、何十分毛かけてダウンロー 


?。"暈 Si- ヶ^■ド▲を出 !• 

そのあとに Xbox で発売します。 

用などのアミューズメント檎器 
見本シ3ウ）で発表する予定はいま ロード可能なんですから。 

のところないんですが、それでもそ コンシューマーゲームでプ C 

んなに a くない賴にアーケード版パンドを使うといろんな可網 
は投入しますよ。 ると思いますよ。システムさ j 


いですね。たとえばオンライン 
ビスにしてもまだはっきりして_ 
んですが、ネット R 睡はもっと i 


いいだろうし。もともとゲー 
.からは少し離れた場所にいた 
すから、ホント、どんな ti® 
てくれるのか、とても楽しみ 




Iがいのあるハードで 


(〇ワウエンターテイメント_； U-J 

9 m-.s 車を再現。レ-スシ-ン 

含;! 決なんていぅこともできる？ は.瓶する-楽しさを關してぃ5。° | 
























です。いきなり 3 タイトルなのはい な首いますからね 

んまりないですし。 一;5 の人讯-/_. 

ウチが Xbox をこれだけたく 
やっている軸は、セガがマル. 

ラットフオーム宜言をしたとき 
初に K がきたのが Xbox だった 
うことがひとっ。それから昔： 

PC ソフトをやつていた部署だ 
から Xbox は作りやすい、とい 



Xbox への取り組 ■? 

的な印象を受けるのが、； 

ルビットだ〇 SUSTO とこそ 
で Xbox に力を入れているのか？ 

関^*を取り仕切る川越氏に各夕|いると思うんですよね。そ*; 
イト JK75 開発状況、そして今後の夕を納得させるだけのクオリう 
イトルについて明いてみた。 できるハーI…- 

そのゲームを実現できるのが 

Xbox という八一卜だったから 


-タイトル別にもう少しお話を聞聒できる範囲で教えていただきたい ルに関しては正直まだ何とも首えな 

:いのですが、ジェットセットのですが。 

:オフューチャー.はどこに注目 川*! rAZELj のように RPG ではなり組んでいるわけですから、今後も 
くて、1~2作目と同じようなシュ無視できないハードではあります。 
ーティングタイプになると思いま オンラインにも積棰«に取り組んで 

す。ただ、もう少しドラ— 
















カプコン 


I Xbox でゲームの出来が変わる？ 
作りやすさが生み出す可能性とは 4 

ズを移したわけですから。 

r 幻两鬼武者 j に関して 
武者』の焼き直しに近いもの/ 

つている方安•多いでしようね。 

それは違うんです。『鬼武者 j 


Xbox 本体と闻時に発光される 
f 幻»鬼武者 h 春発光が決定してい 
る （0FC2J、％ 充はまださきとなる 
がカプコンの人気シリーズである 
| r ディノクライシス 3J、 そしてまつ|ですよ〇! 

たくの新規のタイトルである r ブレわかりやすいという風に。しかも金 
インボックス(仮腰) j と、_のソ城武氏でしたから。マーケティング 
フトの供給を発表してい«カプコのほうに力を注いで明発したという 
ン〇マルチプラットフオーム戦略を経嫌があります。いま、ゲームキュ 


打ち出して以来、どのハードに対し 
ても力を注いできたが、 Xbox に対 


級役•岡本吉起氏に話を伺った。 

Xbox でのゲーム開発は 
カプコンにとつて必然 



れて、ブレイステージ丨 j 
ご聲及して、そんな中I • 

•卜*だよね」と言われて| ; 

Xを頁うユーザーというの Xbox はいける《 

ハう人たちなんだろうと考|し、じつはいっち‘ 

えました。かなりゲーム好きの層に よ， Xbox では、多分ものの出来が|がいちばんですけどね。 

なるんでしょうね、少なくとも最初|変わってくると思います。理由を挙 ま#ハート *8^ にしても、これか 
に購*す5層は。その)■に向けて、げ5ならば、当然のことなんですけ らの時代< ハードはひとり1台だけ 

-- —…丨 " ••，ンブルすると最後には金持|とは限りませんよ。現状を考える i 

と、1台目はプレイステーション2 | 
かもしれませんが、2台目 CXbox が| 
選ばれれぱいいだけですから。 I 

ぃま、ぃろぃろなマ-ケット 
Iると思います。ハードにお金を をみて、 Xbox に否定的なことを首 
r 鬼武者 J はライト層を狙ったという ふんだんに使ってますからね。 

こともあって簡単にクリアーできま しかも作りやすい。作りやすさと 

したが、本当にゲームが好きな人た 
ちにとっては、歯ごたえがなかつ 




f 、 私はけっこういけると思 
:す。ハードディスクがつい 
>のは、まずライブラリ-が揃っ ているというのも大きいです。ハー 

、る娜っていないかというのが ドディスクがつくことで、ずいぶん 

安いんです。 Xbox は PC に近いと ゲーム性が変わってくると思いま 

"■ ' ' rg たハードですから、す。ユーザーのロードなどの待ち時 
•が網っているんです。間も短くなるでしよう u ハードデ 
• さにも魅力を感じ ィスクの中にゲームのメモリーの一 

•ドと比べるとすご部を入れたり、といったことができ 

匱なんですよ、 Xboxtt。 た るでしよう。 •" . 

広大なフイール H •やステー あまり勧めた 


えもあります。それが 
ドメーカーに右喜んで 
そ>6えるのかな、とも思ってのこと 
です。自分たちのエース級のシ 




s やエフエ はしてほしくないという！ 

IIになったでしょうが。で电、それ： 

「こんな仕様でいきますよ」というお りしますね。 ディスクがついている意味が:に 

話があって、その時点で作りやすい クリエーターの立場からすれば、なってしまいます。うちとしては、 

だろうなと思っていました。菊祭触容量が大きくなることによって、こ|播極的に使っていきたいとは考えて 
ってみてもそうでしたし。私たちか れまでコンセプトは持っていても実 います 0 たとえばソフトにバグが出 

らすれば、ゲームを作りやすいとい現できなかったアイデアやゲームシ てしまったとき、いままでならすべ 

うのが Xbox のいちばんの売りでし ステムなどをどんどん生み出してい て回収するじゃないですか 0 でちネ 

ょうね。ハードをどうやって替及さ くことができるので大枚迎です。ゲ ットワークとノ\ードディスクがあれ 

せよう、といった戦略に関しては、ームの持つ可能性を広げていくソフ ば、ネットワークでそのバグの部分 

既存のハードメーカーのほうが一日 卜を制作することができますし、|に/ f ッチを当てることができる。こ 

の長があると思いますが、作りやす 我々のスキルも当然上がる。でも、れも大きいと思います。ネットワー 
さにおいては、他/\ードよりかなり|なんといっても、ユーザーをアッと クと複合して考えると、 RPG で、ク 

抜きん出ている感じがしますね。 驚かせるゲームをお届けできること リアーしたあとに新しいマップや武 j 


































出足はしっかりと準備できたので 
今後もタイトルを継続して出したい, 


コナミ 

ルを用意しました。 

-一- Xbox の可能性はどのように捉 

Xbox 本体と同時に— SU タイトル 
を投入する3ナそのバラエティ 
一に富んだラインナップは、いかに 
コナミが Xbox に対して真剣に取り 

北上 正直、掴みづらいです陕)。| 
実際のところ Xbox の可能性はかな 
り菊 5® だと感じています。北米で 
発売されて出足は予想どおり好調の 

は、今後の Xbox ではどのような戦 
略を考えているのだろうか。 CS 事 
業本部長. ：lt±- 三氏にお括_う 
ことにしよう。 

Xbox の可能性は未知数 
気になる2月22日…… 

りですから、正 U«pj 断は雛しい状 
況ですね。日本では、 PS2、 ゲーム 
キューブと嫌く最後発のハードにな 
ってしまったふ•ん、若干: T 利でしょ 
ラけど、こればかりは蓋を開けてみ 
ないとわからないですね。 

Xbox には他社メーカーに先駆 
け華入表明をされるなど、かなり 積 
裡 的に展開されているように 應 じら 

北上 そうですね ■> マイクロソフト 

なタイトルの投入のしかたを検討し 
ているのですが、日本では2月22日 
の状況を見てから、明 B したいと思 
っています。ただ、のマルチ 
ブラットフォーム&ヮ-ルドヮィドの 

ことで、期待の集まる部分はありま 
す。ただ、3ナミとしてはできるだ 

1け多くのプラ7トフオームに参加し ( 

Xbox に期待するのは 

D 自分だけの明確なカラー 

ょぅとぃぅ施は助ってぃません 
ので、 Xbox が世に出るので*れば、 
参入しようとは思っていました。 

…今回本体と周時に4タイトルを 
予定していますが、タイトル^の 

北上 マイクロソフトさん自身がも 
ともとはパソコンの^に強いとい 

it ±. もちろん親けていくつ去りで 
す。出足としては、しっかりとした 
タイトルを用意できたので、できれ 
ば*級してい3たい TTfe, 

マルチプラットフォームに明して 

S えば、たくさんのハードを持って 

し上の年齢層の方が多いだろうと予 
想しました。それでコナミとして 
も' ある程度対象年齢の高いタイト 

のハ-ドしか持っていない方もいる 
わけで、コナミとしては許される限 
り多くのハードでソフトを^した 


:北上一三 



>4 -ルしてもらいた 




だな J という予感があったのです くの優れたエンタ 
が、 Xbox にもそんな異典種からの して、ゲームもこ: 
新しい風を期待したいですね〇日本 たわけですが 、 m 
発ではない、初めての本格的な家庭 ろうと思います。； 
用ゲーム！#になるわけですから。 おりにおもしろい< 

——ある意味、取存のゲーム業界を けば、多くのユ ー h 

壊すくらいの違った角度からの発想 に時間を割I 
がほしいと？ うんです。： 

にな .. 


れ、てぃただけるょ?I:思 
Xbox にはその手助けを 



























アトラス 


Xbox を選んだのは八ードディスクと 
^イ ー lt ネットを標準装備じ c いるからです^ 

I U 本でもオン;>/ンケ••ムの土 オンラインで U •追加シナリ " X 

I «かでさてノバナル-ノアンタンイの配^などもやるのでしょうか> | ' VhISHIBS^^V I (J 

…っアンタシースターオンラ岡田課金システムなどまだ未定な rr-n f-n -h44 - I / v ハ 
:か麵てすが、真•女神 コトもあるので、検时中ですけど。 fn- rHSHiQri 
>ステムはどのようなボイ いままでのパッケ-ジのように、発 L - LJ/ i / 1 



環潔き 


























万が一失敗じこもそれを修正できる 
マイクロソフトの底力は驚異的 t 


から、個々の地域に匕したタイトI 
ルも織り交ぜてぃく予定でぃます。 


—ほかのハードと、どのようにしネットワ_クサ ー ビス開始は 

0 Xb OX にとって第二のロンユ 

in uv 。—） 

ブランド tt ひとつのブラットフォー 望をお持ちですか？北米ではかな 
* しか出さないという方針を取つ り好調のよう 

、ます。たとえば、1作目は PS で| 應口 欧米て 
，たけど、2作目はほかのハード ろうとは思* 


'原□沐一 




当然のですから。 

そしてふたつ目は、マイクロソフ 
卜さんのやる気が見える点です。プ 
ロモーションを含め、ワールドワイ 
ドでしっかり届期してい■くというこ 
となので、世界的に受け入れられる 
ことを期待しています。 

——現在4タイトルを発表していま 
すが、ソフト理^の基準は？ 

I isa ある程度ワールドワイドで展 
開しやすいタイトルを撕していま 



ですか？ 個人的には Xbox には大きな可能性| 1 

BID その2タイトルに関してはマ|を感じています。なにしろマイクロ | : 

のハードであ5ドリームキャストが |を徽した 
なくなってしまったので、マルチプるだけの力： 


ラットフオームでいくことを® R し 


わけですか。 . 

リーズはそ® □ ぉそらくマィクロソフトさん 

_ .. ，卜に差し掛1も、 Xbox には長期的な展望を考え| 

かってきているのかなと思っていま|てI- 一’ •■ 

す。いままでの流れとはひと区切り| ! 

をつける必要があるように感じたんIとして [Xbox は大きすぎる」という| > 
です。そのために、あえてマメ!^•プ意見が明かれますが、半導体の技術I - 
ラットフオームで鼸#1することにし が進歩すれば、サイズを小さくする| : 
ました。タイトル的にも ry ツジ*レ -•.■一一 —丄 


• ナムコ Xbox ラインナップ^ 

"一’ 1 1 ；：： J 1 
















::@標驾 

PB H もた 


ち出した。はたしてそこには. 
ような狙いがあるのだろうか 

! Xbox の可能性とは？ 

〇 八ードテ ィスタがもたら1 

はどのような点かぞ 


丨準装備されたノ \ードディスクが 
もたらす新たなるゲームのかたち 

組み込みやすいという点はいいですます。そういう方向性で作られ九 41 _ 1...../. ，.: fc, » X 

ね。将来的に xb 0) (でのネットが普ものは、概してちぐはぐな、プレ cr 
及すれば、ハードディスクを活かしイヤーにとって中途半端なものにな .I . . . 广 

たシステムを離しやすいと思いまるのではないでしょうか。まずは日| L/ffl |日太 III 

す。また、ゲームシステム的にもや本向けにしっかりとしたものを作っ Mr 1=- I J | | 

:の犓が広がるのではないでて、海外に対しては、それから再び + 

〜従来のメモリーカードでアプローチを考えるという方向性で 1 I 
c かったこと、たとえばリアすね。実際私の開発スタイルは、特 
*にセーブをしながらゲーム定のターゲットを想定してゲームを 
i、 なんてことはハー k デイ作るわけではなく、自分の考え、イ 

^ ••をゲ-ムにして、それをプレ| | 

に判断してもらうタイプだと 


• スクがなければできないことですか. 


仲 mWn 

HSEES51 I 1 

-ムキュ-ブは购 K 層、プレイス | よってゲ-ム (0^ はずいぶん変わ丨 - 夏_^定の里 -MURAKUMO- I 

テ-シヨン2はライト屠に'寄り気ゥてくるのではないでしょうか。 のことを教えてください。 そういう翻•は考えていません。 

味な-®に対し. X13QX はコアな択に :;狙いはスピードはの表現で1 

受け入れられやすいハードだと思つ を入れていかれるのでしょうか ね。スピード想を出すにはマップの 神 基本コンセプトは_です。地 

たんです。うちのソフトは、わりとコ 神 ネットは組み从て4、きたいと広さが!陳、マップの広さを翔す形を引っ張ったり押し込むことで自 


アなユ■■ザーさんに向けたものが寄 
ぃですし' そぅぃった脚では、ゃ 
りやすいハードだと考え参入を決め 
Iました。もちろんスペック的にも魅 
力的だったというのもあります。 

まだ使い切れているとは到底首え 
Iませんが、いままでのハードではで 
きなかったことができていることは 
I賴です。たとえば街の h 要作>っ 
にして*、いままでは単:& 
しかなかったものを、ビル 
とつを作り込むことがで专 


?たいとは思っています。 




ではなく、ビル街の中に； 

というのを索現できるのマ 

I って開発を始めましたが、これが大|外の企画はあるのでしょうか？ | 

博を見ると、：》を意|変で㈱。雌された辦だけでは 神 企画は2本あります。醉齡層丨 
t にはいかないと思いまなくて、 g に見える部分の絵をすべからライト層まで、さまざまな人た 
す。だからといつて意想して作れる て起こさなければいけないので… 名に向けたゲームを作ってみたいと 

ほど甘くないとも考えています。そ...。ハイスピードでビルの中を抜け いうのはあります。でもやはりうち 
“.•一-- 作るものていくという最初のコンセプトの実のテイストの中£_、体を考えると、コ 
，チリ作る|現に向けて銳意開発中です。ネットア層に向けたものが多くなつちゃう 
'•.一“ やハードディスクといろいろハードのかな(笑)。自分が作りたいもの、 


捉えぞたでキ•ごチリ 


ているという点も It* です。ハ-ド北米向きだ」という風に強く意雄は UM0-J に関していえばスビ-ド感えか5すると、 Xbox はうちに向い 

1 ，'ノン〇パいノ巧ム（ 4し（、ないと思って の実現をメインに考えているので、ているのかもしれませんね。 

•フロムソフト•ウIア 

口 卜…1*—〇 











コーエーの 看板タイトル『信長の野望』から 
:の機能を活かした『紅の海』(仮題)へ 



我^のコンテンツを. 

ザーの皆さんにアビ 

リリースしたいと思 
が、間に合ってホッ 
Iそのさきにある f*I 

• □-X- _ H' 

s | 信長の野望.嵐世記，狼紅の海麵 r ，令 uj - 


I糴抑時?に広がってきますよ i 
/たいと思っておりました|た、そこから Xbox に提供してい 
をってホッとしています。る可能性も出てくる。もしかした5 
こある r 紅の海 J では、一逆になるかもしれない、 Xbox が i 
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is 後に、令ームに‘っとも* i しん:： 严 . - ： - 

でいるユーザーの声に耳を傾けるこ ；|： 

とにしよう。まずはじめにお断りし ;：： 

ておくと、今回のアンケートはファ ••• * 

ミ通 DC のメルマガに登録してくだ 
さったユーザーの方を対象に行った 
もの。 その点、 一) 校を対象とするよ 


ここでも1位はやっぱり rDEAD のは、コアなファンを明-. 

. OR ALIVE 3J» 並み居るセガソフト う意味からも、 Xbox にとっ- 

その点、一般を対象とするよを押しのけての1位はさすがと言うべたいことなのでは。 

若干セガ（ゲーム）ファンよ きだろう。逆に，セガファンだか5 それにしても、流通の期持す る夕* 

^ ■- :«金し弓|いても驚きなの イトルとの運いは鮮やかだ。とくに . M 

極瞒なのが fJSRF ジェツトセツト • 


響— 

■1】 

切フアンを BP び込むとい » 

|も、 Xbox にとつて®りが. VI 

，ても.獅の獅する夕 • 

>違ぃは B ゃかだ。とくに- 
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1002 WINTER | インタ ■ 


潑売搬ち 
期待の Xbox 
關介！ 


のはこれからが本番！ 
スポーツや RPG など、あ 
らゆるジャンルを網羅し 
た期待の16タイトルをチ 


‘スポ-ツ 20〇 2 WINTER ■ インタ ーネットで世界の強豪に挑戦 M 

予定 68 ◦◦円_ さらにこのゲ—ムでは、インタ-されたパスワ-ドを入力。これだけ| 

ネットに対応した企画も盛り込まれで，自分の記録を世界中の人に披靄 ■ 
，の開催に抑せド■と、破⑽棚の■コンペティシている同■，にラすることが可能なのだ。ぜひとも参 ■ 
て発売される、 K ラ: E ティ-スボ- 3ンモ-ド、そして_をプレイ 

;;ユニニニ==さ:ばォン会士£土 

技種目が雜で1〇種目用意されておま t ゲレンデの最観やスケ-卜 

. .— リンクで® 3C®as« なども， Xbox -でも©加が可能。まずはフノ=ノ 

な S ではのグラフィックで美しく再グサイトにアクセス U_ チヤンピオ • 

-ムモードは、各競技でのワール現。テレビ棚さながらのリアルなンシップモ 
ノコードを目指す-トライアルモーカメラワークも、明#®アップにひ善人気の#い競技のひとっ、； 

と棚っているぞ。 プ。目指せ、刪首故！ 

- Jb 職 


一中で—ちのニノ’ 斤ュ 

r ぱ二の,溫。ま ~ — ； ^ 

ESPNWnterX^mesSnowboarding2002 | は ! ば = 州劇の * 

アメリカで放映されている人気スオ u ジナルを忠実に觫していると 
ポ-ツチャンネルノ Winter Xいうこだわりようだ。もちろん見た 
G 画■をゲ-ム化。 mmizmm 目だけではなぐスノ-ポィな5 

する13人のプロボ-ダ -ft 菊8に霣ではの派手で鄉なトリックも，本 y 

場するとい5,フアンには3れしい物の迫力そのままにく 0出すことが 〆.- 

内容になっているぞ》さ5に、ゲーできる。ゲーム中には*たり対戦モ-- 

ム中で彼らの使3ポードやウェアなード t •用意されているので、仲間ど 
:、実際に番組内で使用している 



善日本でも知名度の高いプロボーダーたち 

apBSSE 



オリジナルキャラクタの育成もできる！ 


い5、本 

















































格 H 超人- Fighting Super Hero* 

segaGT2002(fiH) 
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レス顚| 

!3 -删ャ -H トナメント 71/ イクナイン 

ブレイン•ボックス(仮題） 

THE HOUSE OF THE DEAD 3 
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サイレントヒル2匾期の詩 

METAL DUNGEON 

14日鄉ヮ-ルドサッヵ-2002 
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6800円 | 

3月マジデスファイト！ 
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二ついて fflj (問は、 «B«B 






































